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WSKAZOWKI DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Montaz przed rozpoczeciem aktywnosci musi by¢ przeprowadzony
pod nadzorem osoby dorostej. Obecnos¢ osoby dorostej przy
zabawie jest rekomendowana. Sugerowane aktywnosci powinny by¢
przeprowadzane na zewnatrz, w otwartej przestrzeni (z wyjatkiem
mini wyrzutni na stronie 5). Nie baw sie podczas brzydkiej pogody (w

v deszczu lub przy wietrze).

Zlokalizuj i unikaj wszystkich mozliwych przeszkéd
znajdujacych sie w poblizu, takich jak elektryczne
kable, drzewa, drogi, domy, zwierzeta lub
przechodnie.

Nie celuj w oczy lub w twarz. Nie modyfikuj w
zaden sposob pociskdw lub wyrzutni. Nie uzywaj
° innych pociskow niz te, ktore sg zatagczone do
® zestawu, aby uniknag¢ urazéw.

Q

Nie probuj tapac pociskow w locie.



WYRZUTNIA RAKIET | SAMOLOTOW

Montaz \i&

Wsun nézki na baze i wcisnij,
dopdki nie ustyszysz klikniecia.

.

Podtacz tubke do pompki

Wsun tubke na pompke i podtacz jg do drugiego konca. Wcisnij
tak daleko, jak to mozliwe, aby zapewnic Sciste dopasowanie
i brak wyciekdw powietrza.

| A%
&

Jak grac? 9

Upewnij sie, ze nikt

mf nie stoi w zasiegu.

(3] _

Nacis$nij mocno na pompke stopa.

.

o

Umies¢ rakiete lub samolot. Ustaw odpowiedni kat.



MINI RAKIETY

Montaz:

o Umies¢ sprezynke na bazie.

e Zatéz tubke na baze tak, jak pokazano na obrazku.

Jak graé:

Umies¢ mini rakiete na tubce i nacisnij mocno na sprezynke reka, aby rakieta
wystrzelita. Mozesz uzy¢ przedmiotéw domowego uzytku jako celdw:
plastikowych misek, figurek do zabawy, celéw narysowanych na papierze..
Mini wyrzutnia jest przeznaczona do uzytku wewnetrznego.

Jednakze nie baw sie nig w poblizu przedmiotéw, ktore mogg sie sttuc.
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Co Newton moéwi o twojej rakiecie? Po pierwsze pozostaje ona

RAKIETA

0

Isaac Newton
1643 — 1726

nieruchoma do czasu wywarcia sity (powietrza), ktéra wprawi ja
w ruch. Nastepnie wywierana sita jest proporcjonalna do masy
rakiety i przyspieszenia (ilosci powietrza wyrzuconego przez
nacisniecie pompy). Powietrze wytwarza site wsteczna, ktdra
napedza rakiete do przodu.

FAJERWERKI

Wynalezienie napedu

RAKIETA V2

Pierwsza
nowoczesna rakieta

1

ARIANE 5

Umieszczanie
satelitdw na orbicie

SATURN V

Zatogowe loty na Ksiezyc




'd ) SAMOLOT

Struktura samolotu jest zaprojektowana dla czterech sit, ktére oddziatujg
w trakcie lotu. Ciezar (1) jest sita, ktéra pcha samolot w dét. Ciag (2) to sita
mechaniczna, ktéra przesuwa samolot do przodu. Opdr (3) to sita z jaka
powietrze odpycha samo lot. Na koricu sita nosna (4) to aerodynamiczna
sita, ktéra pcha skrzydta w gore. Lot jest mozliwy, kiedy te cztery sity sa
zréwnowazone.

Spirit of St.Louis F-22 Raptor

Lot przez Atlantyk
Samolot mysliwski

Wright Flyer Concorde

Pierwszy Lot
kontrolowany lot ponaddzwiekowy




Montaz:

Przepchnij skrzydto przez kadtub szybowca.
Upewnij sie, ze skrzydto jest ustawione we
wiasciwg strone. Przepchnij statecznik przez
czes¢ ogonowa.

Dwa tryby zabawy:

o Akrobatyka lotnicza 9 Réwnolegte loty

Jak grac:

Wyrzué szybowce przed siebie. Udoskonalaj swoje starty, testujgc
rézne katy - w gore, prosto przed siebie... - oraz zmieniajac site
wyrzutu.



Daniel Bernoulli
1700 - 1782

Szybowce maja ksztatt skrzydta, ktory wytwarza réznice cisnien
pomiedzy gérng i dolng powierzchnig. Jest to znane jako
zasada Bernoulliego. Powietrze przemieszcza sie szybciej po
gornej powierzchni, obnizajac cisnienie i utrzymujgc szybowiec
w powietrzu. Wystrzelony w powietrze szybowiec moze
pokonywacé duze odlegtosci, zanim wyladuje (delikatnie).

Schempp-Hirth
Janus

Kadtub z wtdkna
szklanego

Lilienthal
Szybowiec

Pierwsze testy

Kosmos

Powrdt na Ziemie

Planeur de voltige

Akrobatyczne
szybowce
ze smugami
dymu




SPADOCHRON

Jak grac¢?

Zt6z spadochron w kulke i wyrzuc go w gore
najwyzej jak potrafisz. W locie rozwinie sig
i powoli sprowadzi matg figurke na ziemie.

Rekordy

2014
A. Eustache

£ 2012 41419 m / 135889 ft

F. Baumgartner
1960 38969 m / 127852 ft
J. Kittinger
31333 m / 102800 ft

£ 1911

G. Morton
1200 m / 4000 ft

1797
A.J. Garnerin
700 m / 2300 ft




Kiedy spadochroniarz wyskakuje z samolotu,
spada swobodnie, przyciggany do ziemi przez
grawitacje. Spadochron otwiera sie i tworzy site
nosngy, fapigc powietrze. Ta sita przeciwstawia

sie sile grawitacji ciggnacej jg w dot. Spadochron \

jest jak duza przerwa na niebie, umozliwiajaca

i

powolne i bezpieczne spadanie zamiast

André-Jacques ; Skoki spadochronowe
Garnerin @ BASE

Skok ze spadochronem ?
z balonu 3 Ekstremalne skoki z

budynkow

Spadochrony wojskowe

podczas Il wojny
Swiatowej

Fausto Verqnzib

Pierwszy udany
test w Wenecji




HELIKOPTER

Montaz:

Przetdz elastyczny sznurek przez 3 otwory w katapulcie, ‘/
tak jak pokazano na obrazku.

Zt67 plastikowe skrzydto, “ -
aby stworzy¢ $migto. )

Jak grac¢?

Umies¢ haczyk helikoptera w gumce. Odciagnij
i pusé, celujac w gore, aby wystrzeli¢ helikopter w
powietrze.

Twaj helikopter dziata na tej samej
zasadzie, co nasiono skrzydlatego jaworu.
Skrzydta tworzg opor powietrza i
spowalniajg jego opadanie. Ksztatt skrzydta

i cyrkulacja powietrza powodujg, ze Smigto
sie kreci.
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‘:"‘P'vr;r'i'mﬁ'ﬁ”wﬂ 1
Sruba antenowa
zaprojektowana
przez
Leonarda da Vinci

Cheére hélice

zaprojektowane
przez

Ponton d’Amécourt
Nowoczesny

helikopter do
ratowania

Dron zdalnie
sterowany

Helikoptery nie dziatajg doktadnie w ten sam sposadb.
Posiadajg gtéwny wirnik, ktéry unosi helikopter do
gbry podczas jego obrotu, wykorzystujac zjawisko
sity nosnej. Helikopter moze réwniez szybowaé bez
silnika, gdy jego wirnik wiruje... ale jest to bardzo
ryzykowny manewr!
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Potrzebujesz: ~ Kartki papieru

n°l

SAMOLOTY Z PAPIERU
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LATAWIEC

Potrzebujesz: *

duzy worek na $mieci

cienkie patyczki

1. Na worku na $mieci narysuj pionowa linie o dtugosci 25 cm, a
nastepnie pozioma linie o dtugosci 20 cm, jak pokazano na
obrazku. Nastepnie pofgcz korice, aby narysowac ksztatt latawca.
Wytnij ksztatt.

2. Patyczkami (np. do szasztykdw) zrdb ksztatt krzyza. Potacz je
razem tasma klejaca. Nawlecz kawatek sznurka wokét krzyza,
owin go i zawigz wezet, aby utrzymac go na miejscu. Nastepnie
przymocuj krzyz do worka na $mieci za pomoca tasmy klejacej.

3. Popros osobe dorostg, aby zrobita iglg dwie dziury w worku na
$mieci.

Przeciagnij kawatek sznurka przez oba otwory i zawigz wezet.
Teraz przywiaz nic ze szpuli do sznurka.




4. Zréb ogon latawca z kawatkdw plastikowej
torby.

5. Teraz mozesz przetestowac go na zewnatrz
w wietrzny dzier. Rozwin okoto metr nici

i pobiegnij pod wiatr, aby wystrzeli¢ latawiec.

OSTRZEZENIE! Dla dzieci powyzej 6. roku zycia.

OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36. miesiaca zycia ze
wzgledu na mate czesci, ktére mogg zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.
ZACHOWAJ OPAKOWANIE NA PRZYSZtOSC.

Kolory i zawartos¢ moga sie nieznacznie rdznic.

OSTRZEZENIE! Nie celuj w oczy lub twarz. Nie modyfikuj pociskéw lub
wyrzutni. Nie uzywaj pociskdw innych, niz zatgczone do zabawki, aby
unikngc¢ urazow.
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