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Celem gry jest przejscie wszystkich pdl wokét catej planszy oraz pdl numerowanych od 1 do 6. Gracz ktory jako
pierwszy zaprowadzi swoje pionki do ,,domu”, wygrywa gre.

Zawartosé gry: 1 plansza, 16 pionkdw, 1 kostka
Globus na kostce reprezentuje liczbe 6.
Jak grac:

Kazdy z graczy umieszcza swoje 4 pionki w bazie (balon, van, 16dz podwodna lub tédka). Zaczyna najmtodszy z graczy,
a gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Gracze na zmiane rzucajg kostkg. Nalezy wylosowac symbol globusa, aby wyprowadzi¢ pionka z bazy i umiescic¢ go na
polu startowym tego samego koloru co baza. Gdy pionek znajdzie sie na poczatku trasy, gracz przesuwa go o liczbe
oczek wylosowang na kostce. Jesli gracz posiada kilka pionkdw poza bazg, moze zdecydowa¢, ktérym chce sie
poruszyc.

Jesli gracz wylosuje symbol globusa na kostce, moze albo wyprowadzi¢ z bazy kolejny pionek albo przesungé sie 0 6
pdl do przodu innym aktywnym na planszy pionkiem. Cokolwiek wybierze, przystuguje mu kolejny rzut.

W tym samym czasie tylko jeden pionek moze sie znajdowac na polu. Pionki nie moga sie wyprzedzaé. Gracz, ktéry
wyrzuci liczbe oczek, ktdora jest wieksza niz liczba pdl oddzielajgca go od zajmowanego pola, jest zmuszony dojs¢ do
niego, a nastepnie zawrdcié. Jednakze jesli jego pionek wylgduje doktadnie na zajetym polu, pionek ktory zajmowat
to pole musi wrdcié do bazy, a nowy zajmuje jego miejsce. Gracz ktérego pionek wrécit do bazy, musi ponownie
wyrzuci¢ symbol globusa, aby przywrdcic¢ go z powrotem
na plansze. Kiedy gracz przejdzie wszystkimi pionkami cata
plansze, musi je przeprowadzi¢ przez pola ponumerowane
od 1 do 6. Aby wejs¢ na pole nr 1 nalezy wyrzucic¢ 1, aby
wejs¢ na pole nr 2 trzeba wylosowaé 2 itd., az do pola nr
6, na ktére mozna wejs¢ po wylosowaniu globusa.
Wszystkie pionki mogg wejs¢ do ,domu”, jesli ponownie
gracz wyrzuci globus.

Koniec gry:

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zaprowadzi swoje 4
pionki do pola ,,dom”. Pozostali gracze mogg kontynuowac
gre.




