7508 HYDRAULICZNA REKA CYBORGA
Str. 1

Wiek 8+

Zestaw nie zawiera baterii

Rozmiar: 40 cm

Latwy montaz

Str. 2

Zawartosc:

P1 — Srubki z podktadka
P2 — $rubki

P3 — mata nakretka

P4 — duza nakretka

P5 — mala sprezynka

P6 — duza sprezynka

S- nakrycie

P7 — rurka

P8 — olej (nie trzymaj w tym samym momencie co rurke)

Wymagane dodatkowe narzedzia:
szczypce

Srubokret

marker

linijka

nozyczki

szklanka

Str. 3 CZESCI DO ROZMONTOWANIA
Oderwij, kiedy beda potrzebne

Str. 4 WSKAZOWKI

A) Przed montazem popro$ dorostego, aby usunat wszystkie zadziory. Przy niektorych czesciach

upewnij sie, Zze na pewno usuwasz tylko zadziory.

B) Uzywaj Srubokreta PO1 krzyzaka do wkrecania Srubek. Przykrecaj je mocno, tak aby pewnie
trzymaty czesci reki. Aby przykrecic¢ srubki, zakrecaj je zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

C) Wazne: pewne cze$ci wygladaja podobnie. Ostroznie $ledz instrukcje montazu.

D) Czytaj instrukcje uwaznie i podazaj za wskazdwkami montazu w prawidtowej kolejnosci.

Str. 5 CZESCI SKEADOWE REKI CYBORGA

P.7 stelaz

P.6 podporka dioni

P.8 palec

P.13 system hydrauliczny

P.19 kciuk

Zostan prawdziwym cyborgiem

Konstrukcja, ktora bedzie tworzy? to tak zwany szkielet zewnetrzny. Badacze z zakresu robotyki starajg sie
stworzy¢ wymarzonego cyborga w rzeczywistosci, posiadajacego ludzkie zdolnosci fizyczne. Noszac
szkielet zewnetrzny bedziesz mogt biega¢ szybciej, skaka¢ wyzej lub nosi¢ ciezkie przedmioty!

Str. 6
Podpdrka dloni



Widok z przodu
Nie naciskaj. Ryzyko ztamania.

Str. 7

Stelaz

Str. 8

Palce

Str. 13

System hydrauliczny

HYDRO.A
Cylinder
Rurka
Cylinder

HYDRO.B
Cylinder
Rurka
Cylinder

CIECIE RURKI

1. Zmierz i zaznacz
2. Przetnij

3. Rurka 12 cm

4. Rurka okoto 34 cm

APLIKACJA OLEJU
1. Olej zapobiega tarciu miedzy czesciami.
2. Jego ikona pokazuje, gdzie powinien by¢ zaaplikowany. Nakladaj ostroznie.

Str. 14

Cylinder

3. Ostroznie wytnij.

Uwazaj, aby dopasowac F7 i F8 dobra strong!
5. Wcisnij

Str. 15

Cylinder

2. Ostroznie wytnij.
Widok z boku
Widok z gory

Str. 16
System hydrauliczny

Cylinder
woda

1. Unies tlok do gory.
2. Wcisnij ttok w dot.
3. Powtorz krok 1 i 2 kilka razy, aby wypetni¢ cylinder.

3. Napekij cylinder i rurke.
1. Wcisnij thok do konca



Str. 17

1. Unies tlok z powrotem do gory

2. Wcisnij ttok w dot

3. Powtorz krok 1 i 2 kilka razy, aby wypetni¢ cylinder.

3. Napehij cylinder i rurke.
1. Wcisénij tlok do konca

Str. 18
Test Hydro. A

1. Wcisénij tlok do konca
2. Sprawdz poziom tloka G3

Powtorz kroki od 1 do 3 ze strony 16
Test Hydro. B

1. Wcis$nij thok do konca
2. Sprawdz poziom tloka G3

Powtorz kroki od 1 do 3 ze strony 17

Str. 19
Kciuk

Str. 21
Naktadki
Duza naktadka
Mata naktadka

Str. 22

Montaz ostateczny
1. Palce

stelaz

Str. 25
podporka dioni

Str. 26

Instalacja dla oséb praworecznych
1. Duza naktadka

Przekrec

Wecisnij czesc i przekrec, aby zacisnac

Mata nakladka
Wocisnij czesc i przekrec, aby zacisng¢

Str. 27
Demontaz kciuka
Nacisnij
Pociagnij



Str. 28
Instalacja dla leworecznych
1. Wcisnij czesc¢ i przekrec¢, aby zacisna¢

Str. 29
Demontaz kciuka
Nacisnij
Pociagnij

Str. 30

Jak sie bawic¢?

[lustracje pokazuja wersje dla praworecznych — wystarczy je obréci¢ dla os6b leworecznych.
1. Odblokuj D8 i D9

Umies¢ swoja dlon w rece cyborga. Kciuk wt6z w obrecz.

2. Wysun podpérke na dton, aby dopasowac¢ dhugosc¢ reki do twoich palcow.
3. W16z swoje palce w obrecze i sprobuj porusza¢ dzwigniami.

Zablokuj D8 i D9

Str. 31
4. Dopasuj dton krecac naktadkami. Twoja dton powinna znajdowac sie w srodku reki cyborga.

SRODEK

5. dla leworecznych
dla praworecznych

Str. 32

Obrotowa gatka

energia hydropneumatyczna
regulowany kciuk
zdejmowany kciuk

odstep miedzy palcami

Str. 33

Ostrzezenie!

1. Uwazaj, przy przenoszeniu reki cyborga.

2. Nie podno$ przedmiotéw, ktore sa za ciezkie.

Chwyt max 600g
Pojedynczy palec 60g

Str. 34

3. Palce mogg sie odginac¢ 3 stopnie poziomo i 2 stopnie pionowo.
Nie zginaj palcow, mozesz je ztamac.

4. Ostroznie poruszaj palcami, aby unikng¢ przeciekow.

Str. 35

DZIAEANIA I WSKAZOWKI

Podnoszenie matych przedmiotow

A. Umiesc¢ kciuk w R jedli jestes praworeczny, L jesli leworeczny.
B. Dopasuj odstepy miedzy palcami.

C. Uzyj pokretla, aby obnizy¢ palce.

D. Poruszaj srodkowym i serdecznym palcem.



1-1

Porusz palcem wskazujacym w strone kciuka aby podnie$¢ jakas rzecz.
1-2

Mozesz podnies¢ dtugopis i narysowac cos.

Str. 36

Podnoszenie duzych przedmiotéw.
A. Umies¢ kciuk w M.

B. Dopasuj odstepy miedzy palcami.
C. Uzyj pokretla, aby podnie$¢ palce.

Sprobuj z innymi przedmiotami.

Str. 37

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

A. Jedli palce nie dzialajq prawidtowo.

1. W cylindrze G1 moze znajdowac sie powietrze. Wro¢ do strony 38.
2. Sprawdz montaz cylindréw (strony 14-15).

3. SprawdzZ montaz stelaza i palcow (strony 8-12)

B. Jesli palce nie chca sie obnizyc¢.
Sprawdz kroki od 1 do 6 strona 22
C. Jesli kciuk nie dziata prawidtowo

1. W cylindrze G2 moze znajdowac sie powietrze. Wro¢ do strony 39.
2. SprawdzZ montaz rurek (strona 21, punkt 8)

3. SprawdZ montaz cylindréw (strony 14-15)

4. Sprawdz montaz kciuka (strony 19-20)

Str. 38

D. Jesli woda przecieka
1. Z palcow

2. Wcisnij ttok do konca
Unies$ tlok do gory
napelnij cylinder i rurke

3. Wcisnij ttok do konca, aby pozby¢ sie nadmiaru powietrza
Wisun rurke do oporu

Str. 39
Woda przecieka z kciuka

Wocisnij tlok do konca

Unies tlok do gory

napeknij cylinder i rurke

Wecisnij tlok do konca, aby pozby¢ sie nadmiaru powietrza

Wsun rurke do oporu

Str. 40

OSTRZEZENIE: Przeznaczone tylko dla dzieci powyzej 8. roku zycia.

OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy ze wzgledu na mate czesci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.

OSTRZEZENIE! Uzytkowanie tylko pod $cistym nadzorem oséb dorostych. Zabawka zawiera ostre czesci.
ZACHOWAIJ ORYGINALNE OPAKOWANIE. Kolory i zawarto$¢ moggq sie nieznacznie r6znic



