


hregan Deel
Wiek: 6-99 lat
@ Liczba graczy: 2
@ Zawartos¢: 24 karty ze smokami, 11 kart zwycigstwa

@ Cel gry: Stan sie zaklinaczem smokéw, zdobywajac 6 kart
Zwyciestwa.
Kto stanie si¢ zaklinaczem smokow?
Wybierz najsilniejsze smoki, aby ‘l
wygrac pojedynki, pamietajac ze
OGIEN pokonuje LAS, LAS
pokonuje WODE, a WODA
pokonuje OGIEN!
@ Przebieg gry: W pierwszej fazie gry gracze wybieraja
=" smoki, ktorymi bedq walczy¢. Nastepnie w drugiej
fazie rozgrywka toczy sie tak jak w grze papier, kamien,
nozyce.
Przygotowanie do gry:
Potasuj karty ze smokami i umies¢ je zakryte w 3 kupkach
po 8 na srodku stotu.
Pol6z karty zwyciestwa z boku.
Jak grac:
Faza 1 - Wybér smokéw

Podczas tej fazy gracze na zmiane rozdzielaja miedzy sobg
karty ze smokami i biorg je na reke podczas fazy 2.

W kazdej rundzie aktywny gracz zatrzymuje jedng
karte, a dwie oddaje przeciwnikowi. Najmiodszy z
graczy zaczyna i staje si¢ graczem aktywnym podczas tej
rundy.

Aktywny gracz odwraca pierwsza karte z kupki A.
Moze zdecydowac czy:

* Zatrzymac te karte i odda¢ pierwsze karty z kupek B

/.

i C drugiemu graczowi.

Aktywny grac:

* Odrzuci¢ te karte i oddac ja przeciwnikowi.
Nastepnie gracz odkrywa pierwsza karte z kupki B.
W ten sam sposb jak opisano powyzej, gracz
aktywny moze zdecydowac:

* Zatrzymac te karte i da¢ przeciwnikowi pierwsza
karte z kupki C.

* Odrzuci¢ te karte i odda¢ ja przeciwnikowi.
Nastepnie gracz musi odkry¢ i zabra¢ pierwsza karte
zkupki C.



Aktywny gra

A B C

Uwaga: Karty wybrane muszg by¢ umieszczone odkryte
przed graczami na pojedynczej kupce.

Nastepnie przeciwnik staje si¢ graczem aktywnym i gra
toczy sie jak powyzej.

I tak dalej, gracze na zmiane wybieraja smoki, az nie
skoniczg sie karty na kupkach. Nastepnie gracze moga
rozpoczaé druga faze gry.

Faza 2 - pojedynek smokow

W drugiej fazie gry, gracze walcza miedzy soba za
pomocg 12 przydzielonych im smokow w fazie 1. Obaj
gracze biorg do reki 12 kart ze smokami, ktore wybrali.
Pojedynkuja sie miedzy sobg dopoki, ktorys z graczy nie
wygra 6 kart zwyciestwa.

Przebieg pojedynku:
- Kazdy z graczy wybiera karte z reki i kladzie ja zakryta

przed soba.
- Obaj gracze odwracaja swoje karty jednoczesnie.

3

ak ﬂygrac’ Eo?edynek:
Sprawdzajac, ktéry smok wygrat bitwe zacznijcie
od typu smoka, nie zwracajg na razie uwagi na jego
wartos$c.
* OGIEN pokonuje LAS i wygrywa pojedynek.
* LAS pokonuje WODE i wygrywa pojedynek.
* WODA pokonuje OGIEN i wygrywa pojedynek.

)
Jesli spotkaja sie 2 smoki tego samego typu, nalezy
spojrze¢ na ich wartosci, aby okresli¢ zwyciezce.
Wygrywa smok o najwyzszej wartosci.
Gracz posiadajacy mocniejszego smoka, zdobywa karte
Zwyciestwa.
Karty ze smokami nalezy odrzuci¢, a gracze
rozpoczynaja nowy pojedynek.
Specjalny przypadek: Smoki o wartoéci 1. Jesli gracz
wygra pojedynek za pomoca smoka o wartoéci I,
otrzymuje 2 karty zwyciestwa zamiast jednej.
Koniec gry:
Rozgrywka koriczy sie, gdy ktorys z graczy zdobedzie 6
kart.
Uwaga: Gra moze si¢ skonczy¢ zanim gracze pozbeda
sie wszystkich kart z rekil

Autorzy gry: Jonathan Favre-Godal & Julien Seisson
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40 filmikow z grami do odkrycia!
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