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Cel gry: Zebrac jak najwiekszg ilos¢
kompletnych rodzin.

Zasady gry: Kazda rodzina liczy 4
cztonkow (Ojciec, Matka, Syn i Corka).
Rodzina jest kompletna wtedy, gdy gracz
posiada karty wszystkich 4 cztonkow
jednejrodziny. Kazdy gracz otrzymuje S
kart. Pozostate karty uktada sie na srodku
w talii, obrazkamiw dot.




pozostatym. Kazdy z uczestnikow uktada swoje
karty wedtug rodzin. Jesli ktos posiada w reku
kompletna rodzine, wtedy ktadzie wszystkie 4
karty (odkryte) przed soba.

Rozpoczyna najmtodszy uczestnik, a kolejka
postepuje zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Gracz 1 pyta wybranego przez siebie gracza o
konkretng karte (np. "Czy masz corke z rodziny
duchéw?"). Gracz 1 musi posiadac przynajmniej
jedng karte z rodziny, o ktéra pyta. Jezeli pytany
gracz posiada zadang karte, wtedy musi jg oddac
Graczowi1-ktory kontynuuje kolejke i moze pytac
o kolejne karty. W momencie gdy zapytany nie
posiada zadanej karty, kolejka przechodzi na
nastepnego gracza, a Gracz 1 bierze karte z talii na
Srodku.

Jezeli ktos zbierze kompletng rodzine musijg od
razu uozy¢ przed sobg.

Gra konczy sie gdy gracze skompletujg wszystkie
rodziny. Wygrywa ten kto utozyt najwiecej rodzin.
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