Wiek: 3-6 lat Liczba graczy: 2-4

Zawarto§¢: 36 kart

Cel gry: zdoby¢ wszystkie karty

Ta graw Wojne zostata stworzona z mysla o
najmfodszych dzieciach.

Zasady gty: Rozdaj wszystkie karty pomiedzy
graczy. Gracze ktada swoje karty w stosiku przed
sobg obrazkami do dotu. Nastepnie gracze
rownoczes$nie odwracajg pierwszg karte ze swojego
stosiku. Gracz, ktéry ma najwyzsza karte wygrywa
izabiera karty odwrocone przez pozostatych graczy.
Czasami gracze odwrocg karty z kotkami tego
samego rozmiaru. Wowczas muszg powiedzie¢
,Bata-miaou” i nastepuje ,wojna’”. Wtedy gracze,
ktorzy majg bitwe, ktadg na swojej karcie druga karte
obrazkiem do dotu i kolejng obrazkiem do gory.
Gracz, ktorego ostatnia wytozona karta przedstawia
najwiekszego kotka wygrywa wszystkie karty z
bitwy.

Dzieci, ktore jeszcze
nie  potrafig  liczyc,
mogg z  fatwoscig
powiedzie¢ kto wygrat,
poprzez poréwnywanie
rozmiaroéw kotow.

Uwaga! Male elementy.



