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Animo Mondo

Zawartos¢:
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Zasady gry
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Zawartosc: 6 plansz lotto, 36 zetondw ze zwierzetami, 6 kart kontynentéw, 1 materiatowy woreczek.

Cel gry: By¢ pierwszym z graczy, ktéry uzupetni swoja plansze.

Przygotowanie: Poznajcie kolory kazdej karty z kontynentami:
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AMERYKA POENOCNA

EUROPA

AMERYKA POLUDNIOWA
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e Odwrdccie karty z kontynentami i zapoznajcie sie ze zwierzetami, ktore je zamieszkuja:

— Hiena Tygrys

i) rafa Ston indyjski

- Ston __ Waran
Antylopa — Orangutan
Lew

- Zebra

__— Leniwiec

_ Zaby drzewolazowate @

~ Ara

— Lama

Sowa e _— Wilk polarny

_ Jelen %/} i\,,x———ﬁr Renifer
Lis rudy :! lj ‘ = | ~ Niedzwiedz grizzly

 Swistak E & | Swopprace
Jez A m\ —— Bielik amerykanski
— Zajac — Bizon amerykanski
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¢ Zapoznajcie sie z kolorami znajdujacymi sie na planszach lotto. Kazdy kolor odpowiada
jednemu kontynentowi.

Przygotowanie do gry:

e Kazdy z graczy wybiera jedna plansze lotto i ktadzie jg przed soba.

¢ Umiesc¢ na Srodku stotu materiatowy worek z 36 zetonami ze zwierzetami oraz 6 kart z
kontynentami tak aby mapa Swiata byta widoczna.
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Jak grac:
e Zaczyna najmfodszy z graczy, losujac zeton ze zwierzeciem z woreczka.
e Gracz stara sie odnalez¢ kontynent, ktory zamieszkuje wylosowane zwierze.

e Gracz wybiera kontynent i odwraca tylko te karte.

e Jesli gracz wybrat wtasciwy kontynent, wylosowane zwierze powinno znajdowac sie na
odwrocie karty. Nastepnie gracz umieszcza zeton ze zwierzeciem na swojej planszy, na
polu, ktére odpowiada kolorem wybranemu kontynentowi.

« Jesli gracz nie posiada wolnego pola w tym samym kolorze co kontynent, ktéry
zamieszkuje zwierze, odktada zeton do woreczka. Runda przechodzi na nastepnego
gracza.

e Jedli gracz wybrat niepoprawny kontynent, zwierze nie bedzie sie znajdowato na
odwrocie wybranej karty. Gracz odktada zeton ze zwierzeciem z powrotem do woreczka.
Runda przechodzi na nastepnego gracza. -
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Pierwszy z graczy, ktory uzupetni swoja plansze, wygrywa.

U

@&

s

4

&

4 ‘f

®

DJ08198-RDJ.indd 11 13/12/2022 14:46



G

DJ0O8198

3, rue des Grands Augustins
75006 - Paris - France
www.djeco.com

Uwaga! Male elementy!
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