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Instru ija WHRASSOC

Wiek: od 2,5 do 5 lat
Liczba graczy: 2 do 4 graczy
Czas gry: 10 min

»-

po»
Zawartos¢: ‘ ’
3 gumowe zwierzatka (1 krdélik, 1 zaba, 1 kréwka)

3 karty “Swiatéw” (ogréd warzywny, staw, tgka), 30 kart
elementow nalezacych do swiatow:

Swiat krélika: Swiat zaby: Swiat kréwki:
Ogréd warzywny Staw Laka
Marchewka Trzciny Koryto
Satata Motyl Jabtko

Jez Kaczka Dzwonek
Slimak Zaba Pot
Konewka Wazka Ptak

Grabie Ryba Mak

Strach na wréble Z6tw Banka na mleko
Kroélik Kaczatko Krowa
Koszyk Czapla ul

Pomidor t6dz A Pszczota




Przygotowanie:
Potdz na srodku stotu zwierzagtka i 3 karty swiatow.
30 kart elementow potasuj i utdéz w stosie na srodku stotu.

Przebieg gry:

Najmtodszy gracz odwraca pierwszg karte z tali.

Wszystkie dzieci patrzg na karte i probujg przypasowac jg do ktéregos ze
Swiatow.

Kiedy dziecko jest juz pewne skad element pochodzi, powinno jak najszybcie;
chwyci¢ ze stotu zwierzatko, ktore przynalezy do tego swiata i umiescic je na
sSwoim miejscu

Pierwsze dziecko, ktdre wykona to poprawnie — wygrywa odkrytg karte.

(Np.: odwrdcona karta to ryba. Ryba jest czescig Swiata zaby — Stawu. Gracz,
ktory jako pierwszy umiesci figurke zaby na karcie Stawu, wygrywa karte ryby)

Jezeli gracz popetni btgd, musi odtozy¢ poprzednio wygrang karte na spéd
talii (jezeli jeszcze nie wygrat Zadnej — nie dzieje sie nic)

Nastepnie gracz siedzgcy po lewej najmtodszego uczestnika, odkrywa kolejng
karte itd.

Kto wygrywa?

W zaleznosci jak dtugo dzieci chcg grac¢, nalezy na poczatku gry ustali¢ czy:

- wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 5 kart

- wygrywa gracz, ktory zdobyt najwieksza liczbe kart, gdy wszystkie zostang juz
odkryte



