Balance a calculs
Résous les calculs

Solve the calculations
Resvelva los calculos - Risolvi i calcoli
Los berekeningen op - Lose die Rechenaufgaben
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WAGA MATEMATYCZNA



Lista czesci:
prawe ramie
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MONTAZ
1. Przyklej naklejki do obu ramion.

2. Zatoz odwazniki. Mozesz je nieco przesungé, gdy twoja pusta waga nie
utrzymuje rownowagi. To troche tak jak ustawianie tary na wadze kuchennej.



3. Zepnij ze sobg oba ramiona.

4. Przyklej naklejki na podstawke i wepnij w nig podpérke.

5. Umies¢ ramiona we wgtebieniu na gorze
podporki.

6. Przyklej naklejke na panel i umies¢ go w nacieciu z tytu podporki.

7. Dodaj przykrywke.




8. Przyklej naklejki na tokeny. @ M)
URVA\ @ @

9. Kiedy dziecko skonczy zabawe, zdemontuj wage, podazajac za punktami w instrukcji w odwrotnej
kolejnosci. Ostroznie odczepiaj poszczegodlne czesci.

KOLORY
Zadaniel

1. Rozt6Z tokeny na stole, tak aby kolory byty wymieszane.
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i i " 2.Poprosdziecko, aby pogrupowato tokeny na podstawce wedtug
koloréw. Moze je tez nazywac.

Zadanie 2
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2. Popros dziecko, aby przyniosto rzeczy tego samego koloru ze swojego

1. Wybierz tokeny jednego lub wiecej koloru i utéz je na podtodze.

pokoju.




Zadanie 3

1. Naucz dziecko, jak mieszac kolory, pokazujac tokeny. . Q + - ‘
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2. Daj mu farby i popros, aby powtérzyt pokazane kombinacje. Naucza sie
tego w praktyce.

Dodatkowo mozesz tez nauczy¢ dziecko réznych warzyw i owocow,
przedstawionych na tokenach.

LICZBY
Zadaniel

Popros dziecko, aby policzyto kropki paluszkiem, a nastepnie powiedziato na gtos

otrzymana liczbe.

Zadanie 2

1. Przygotuj mate stosy tokendw tego samego koloru.

2. Popros dziecko, aby policzyto tokeny w kazdym stosie,
a nastepnie zaznaczyto otrzymang liczbe sztuk kazdej
 kupki na wtasciwym miejscu na wadze.

Dziecko moze policzy¢ kropki, narysowane pod kazdg
liczbg, aby utatwié sobie zadanie.



Zadanie 3

1. Powies token na jednej z liczb, na lewym ramieniu wagi.

2. Zapytaj dziecka, jaka to liczba i popros, aby zawiesito token na
tej samej liczbie po prawej stronie.

3. Jesli waga bedzie sie trzymac prosto, zadanie zostato
wykonane poprawnie. Kiedy dziecko podniesie przykrywke,
kursor powinien sie znajdowaé¢ pomiedzy palcami dzieci!

BALANS I CIEZAR

1. Zdemontuj czerwony panel. Delikatnie podnies ramiona wagi. Zamontuj je odwrotnie i z powrotem

zamontuj panel.

2. Zamocuj raczke do kazdej z szal.
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3. Umiesc¢ szalki na kazdym z
ramion wagi.




Zadanie 1

1. Popro$ dziecko, aby rozwigzato zagadki na kartach od1do 6

(rozwigzania znajdziesz na koncu tej instrukeji). Celem jest .
odgadniecie, ktéry zestaw tokenow jest najciezszy i wybranie S -
wyzszej liczby. L

gy,

Potem bedziesz w stanie wymyslaé inne zagadki, takie jak te, uzywajgc ré6znych iloSci tokenéw.

Zadanie 2
Popros dziecko o przyniesienie dwéch przedmiotéw z domu. Jednakze nie mogg byc¢ one zbyt duze lub zbyt
ciezkie. Zadaniem dziecka bedzie odgadniecie, ktéry z nich jest ciezszy.

1. Przytrzymaj palcem Srodek wagi, aby jg zablokowac. Dziecko umiesci w tym czasie oba przedmioty na
szalkach. Zapytaj sie, ktéry przedmiot jest wedtug niego ciezszy.

2. Zabierz palec i razem zobaczcie na ktoérg strone przechyli sie waga!
Kontynuujcie zabawe z innymi przedmiotami!

MNIEJSZY I WIEKSZY NIZ

To zadanie jest praktycznie takie samo jak poprzednie, jednakze tutaj dziecko
bedzie poréwnywac konkretne liczby. Uzyj zagadek od 7 do 10.
1. Wezmy karte 7 jako przyktad. Przytrzymaj palcem srodek wagi, aby ja Ot g1t it
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zablokowac¢. Umies¢ token na cyfrze 1 po lewej stronie, a na prawej na cyfrze 3. 1 o 3
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2. Zapytaj dziecko, ktora z tych dwéch cyfr jest wieksza.
3. Zabierz palec, pokazujac dziecku jak waga przechyla sie w strone wiekszej cyfry.
Sprébujcie tez z innymi cyframi, niech dziecko zgaduje, ktéra z nich jest wieksza.

DWA RAZY WIEKSZY

1. Zapytaj sie dziecka jaka liczba jest dwa razy wieksza od 1.
2. Wyjasnij co to znaczy i popros, aby zawiesito dwa tokeny na

cyfrze 1 po lewej stronie wagi. ) j
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, 3. Popros, aby pokazato swojg odpowiedz, zawieszajac token na
@ wybranej liczbie po prawej stronie.
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4. JeSli waga nie przechyli sie, odpowiedz jest poprawna. Jesli
odkryjecie przykrywke, znacznik bedzie miedzy palcami dzieci.

W tym zadaniu dziecko moze si¢ nauczyé podwajaé cyfry 1,2,3,4 oraz 5
dzigki wadze!

DODAWANIE

Celem zadania jest nauczenie dziecka prostego dodawania i rozwigzywania
pierwszych matematycznych probleméw.

mn-30



1. Wez karty z zagadkami od numeru 11 do 22. Pokaz karte dziecku. Wezmy
karte nr 11 jako przyktad.

2. Powie$ pomidora na cyfrze 5 i1 po lewej stronie.

3. Zapytaj sie dziecka, ile razem znajduje sie pomidorow w

koszyku.

4. Razem z dzieckiem powieScie koszyk na cyfrze 6 po prawe;j
(0 stronie wagi.
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5. Sprawdzcie, czy waga stoi prosto, spogladajac pod przykrywke. Jesli znacznik
jest pomiedzy palcami dzieci, wasza odpowiedzZ jest poprawna.

Odpowiedzi do zagadek znajdziesz na koficu tej instrukcji. JesSli dodacie inne
owoce i warzywa, dziecko bedzie zliczaé ich catkowitg liczbe w koszyku.

Zagadkiod 11 do 22 przedstawiajg owoce i warzywa, aby utatwic zadanie. A & 1
Zagadki 23 do 30 zawierajg wytacznie liczby. Dziecko, jesli woli, moze wtedy ‘15 o2
uzywac drugiej strony tokena bez obrazkow. . - :I

4 j Jesliliczby sg wyzsze niz 10, po prostu zawiescie wiecej tokenow na liczbie
10, ktéra reprezentuje dziesigtki.
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ODEJMOWANIE

Celem zadania jest nauczenie dziecka prostego odejmowania i rozwigzywania pierwszych
’ 31-44
matematycznych problemow.

1. Powiedz dziecku, ze w koszyku znajdujg sie cztery banany, a ty wziates jednego do
sprobowania. Ile bananéw zostato w
koszyku?

2. Umies¢ token z koszykiem na
cyfrze 4 po lewej stronie, a token z

bananem na cyfrze 1 po prawej

stronie.

E
3. Aby waga stata prosto, dziecko musi zawiesi¢ token
z bananem na cyfrze 3 po prawej stronie.
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.. Przed wykonywaniem zagadek, lepiej zaprezentowac przyktad, tak aby dziecko

" . wiedziato o co chodzi w odejmowaniu.
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Jesliliczby sg wyzsze niz 10, po prostu zawiescie wiecej tokenow na liczbie 10,
ktéra reprezentuje dziesiatki.

MNOZENIE
Celem jest wyttumaczenie dziecku zasad mnozenia na podstawie konkretnych
przyktadéw. Aby wykonac¢ mnozenie, trzeba zawiesic kilka token6éw na jednej cyfrze. @ 45 - 52

1. Obrazek na karcie przedstawia trzy koszyki z dwiema marchewkamiw kazdym. Dziecko zawiesi trzy
tokeny na liczbie 2 po lewej stronie.




2. Waga wyprostuje sie, gdy zawiesicie marchewke na
cyfrze 6 po prawej stronie.

Po pokazaniu przyktadu, mozecie uzy¢ kart zagadek.

gy j 4 ‘K Dziatania sg przedstawione za pomocg obrazkéw, aby
L byto tatwiej.
\!
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DZIELENIE

Twoim zadaniem bedzie wyttumaczenie dziecku, na czym polega dzielenie. Tak jak w 53 -60
mnozeniu bedziecie musieli zawieszac kilka tokenéw na jednej cyfrze.

1. Dziecko ma 8 kisci winogron. Popros je o zawieszenie tokena na
cyfrze 8 po lewej stronie.

2. Chcesz, aby dziecko podzielito sie z tobg winogronem,

tj. aby podzielito posiadang ilos¢ na dwie osoby. Po ile kisci
dostaniecie? Poméz dziecku zawiesic tokeny na cyfrze 2 po

prawej stronie. g

3. Dlaczego tak? Liczba po prawej stronie oznacza ilos¢ -_—a
0s6b do podziatu (w tym wypadku dziecko i ty). Jesli kazda

z 0s6b otrzyma po 4 kiscie, liczba catkowita wyniesie 8. Dlatego tez musicie
zawiesic¢ 4 tokeny na cyfrze 2.

Po pokazaniu przyktadu, mozecie uzy¢ kart zagadek. Dziatania sg,
przedstawione za pomocg obrazkéw, aby byto tatwiej.

Odpowiedzi do kart zagadek:
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OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy ze wzgledu na mate czesci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.
ZACHOWAJ ORYGINALNE OPAKOWANIE. Kolory i zawarto$¢ mogg sie nieznacznie réznic.




