BUKI 6060

POKAZ MAGICZNY

Wiek 7+
20 trikéw

W sekcji potrzebujesz akcesoria zaznaczone gwiazdka, znajdujg sie w zestawie.

PRZYGOTOWANIE SCENY

Uzyj duzego kawatka materiatu jako tta. Ustaw przed sobg
maty stolik. Przykryj stolik pasujgcym do tta materiatem.
Wytacz swiatta, uzyj duzej latarki jako reflektora. Zapros
rodzine i przyjaciét na swoj pokaz. Ustaw krzesta przed
swoim stolikiem, tak aby kazda osoba z publicznosci
siedziata wygodnie.




TWOJ KOSTIUM
Tradycyjny kostium zawiera:cylinder, marynarke wyjSciowa, biatg
koszule i muche.

Kostium w stylu gotyckim: czarny eyeliner, ciuchy w starym stylu.

Kostium czarodzieja: kapelusz wiedzmy, biata koszula, dtuga czarna
peleryna.

SZTUCZKA1-UCIETA LINKA
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1. Umies¢ linke w pudetku.

2. Przytrzymaj pudetko w lewej dtoni, a prawg otworz je szybko!

3. Zambknij pudetko i wyjmij koniec linki z pudetka.




SZTUCZKA 2-WEZEL PIRACKI
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1. Po¢wicz zawigzywanie tego fatszywego wezta, tak jak jest to
pokazane na obrazku. Petelki powinny by¢ jak najmniejsze, aby
sprawiaty wrazenie prawdziwego wezta.

2, Pociagnij delikatnie za linke kilka razy. Nastepnie
przykryj wezet chustka. Mocno pociaggnij za linke i odkryj M
chustke: wezet zniknat!

SZTUCZKA 3-MAGICZNA SZUFLADA

s+ -

1. W16z zapatke do pudetka i y

zamknij je.

2. Powoli obré¢ pudetko tak, abys widziat logo BUKI. Otworz pudetko. Nastepnie ponownie powoli obroc je
przodem do publicznos$ci: bedg mysleli ze zapatka znikta!

3. Nadal przodem do publicznosci delikatnie zamknij i otwoérz pudetko. Zapatka znowu sie pojawital!




SZTUCZKA 4 -SZUFLADKA NA PIENIADZE
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1. Wt6z monete do pudetka i zamknij je.

2. Potrzyj pudetko chustka, a nastepnie przykryj
je. Obroc¢ pudetko do siebie.
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SZTUCZKA S5 -TRZASK ZAPALKI
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1. Przed wykonaniem sztuczki, ukryj prawdziwg zapatke w swojej
chuscie, blisko jej brzegu.

2. Podczas pokazu pot6z fatszywa zapatke na srodku chustki. Z16z materiat
na trzy razy.




3. Ztam palcami prawdziwag zapatke. Rozt6z chuste, tak aby fatszywa zapatka
wypadta na stot!

SZTUCZKA 6 - LATAJACA ZAPALKA

a&r .
- =
o @/ + B
—

1. Przytrzymaj karte w dfoni obrazkiem do dotu i potéz na niej zapatke. Upewnij
sie, ze karta nie jest zgieta.

2. Delikatnie ugnij brzegi karty miedzy palcami, tak aby konce wygiety sie, a
Srodek pozostat wklesty. Niewidzialne nitki sprawig wrazenie, jakby twoja
zapatka latata!

SZTUCZKA7-LATAJACA MONETA
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Ta sztuczka jest identyczna jak sztuczka numer 6. Mozesz uzyc¢ tez chusty, aby
najpierw zakry¢é monete, a nastepnie odstonic jg, gdy bedzie ,lewitowac”.




SZTUCZKA 8 - SEJF

Istnieje tylko jeden sposéb otwarcia tego sejfu. Przytrzymaj go w swojej lewej dtoni. Prawy kciuk pot6z na

punkcie A, a prawy palec wskazujacy na punkcie B. Dobrze przecwicz ten trik, zanim pokazesz go
publicznosci.

SZTUCZKA 9- ZNIKAJACA MONETA

1. Prosto przytrzymaj monete pomiedzy swoim lewym palcem, a kciukiem.

2. Za pomocg prawej dtoni udaj, ze szybko tapiesz monete. W tym samym czasie,
szybko upus¢ monete tak, aby wpadta w zagtebienie lewej dfoni. Nie pozwdl, aby
ktokolwiek cie przytapat.

-

:“a 3. Trzymajac swoja prawg dton zacisSnieta, gap sie
na nig,podczas gdy lewg trzymaj wyprostowana.
Otworz prawg dton — jest pustal

SZTUCZKA 10 - ZAGINIONA MONETA
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Wykonuj ten trik, gdy masz na sobie bluzke z dtugimi, luZnymi rekawami.



1. Podwin prawy rekaw. Pot6z chustke na lewej rece (tego rekawa nie
podwijaj).

2. Podnie$ monete i udaj, ze wktadasz jg do lewej dtoni, pod chustka. Tak
naprawde, wtoz jg do rekawa. Odston chuste. Moneta znikta z twojej lewej
dtoni!

SZTUCZKA11-TELEPATIA1

1. Wybierz numer pomiedzy 1a 60.

2. Wez do reki 6 kart jedna po drugiej, sprawdzajac czy numer ktéry wybrates, znajduje sie na ktérejs z nich.
Jeslitak, pot6z karte po lewej stronie, jesli nie, to po prawe;.

3. Wez do reki karty z lewej strony i dodaj do siebie pierwsze liczby znajdujace sie na gorze po lewej stronie.
Kiedy skonczysz, otrzymasz liczbe, o ktérej myslates!

SZTUCZKA12 - TELEPATIA 2

1. Napisz na kartce liczbe 1089, a nastepnie zt6z jg na p6ti odt6z na stét.

2. Nadrugiej kartce papieru napisz dowolng liczbe od 102 do 987, ztozong z | 2495 I ) N
trzech r6znych cyfr. Pod spodem napisz te samg liczbe, ale pisangod tytu. = ML ,' 20 |
Nastepnie odejmij mniejszg liczbe od wiekszej. le= ﬁﬁ“ﬁ [ -ZO;.?_S

3. Teraz napisz wynik dziatania od tytu i dodaj te dwie liczby do siebie. '. (l_ci's =99
Ostatecznym wynikiem bedzie zawsze liczba 1089. | + qul- 099

| =10%1| +990 |
| =408 |



SZTUCZKA13-TELEPATIA 3

1. Zaprezentuj wybranemu cztonkowi publicznosci 3 mazaki bez skuwek. Popro$ go, \)
aby wybrat jeden mazak, bez méwienia ci ktéry i wiozyt ci go w dton, ktérg trzymasz
za plecami.
\ \ II [ 2. Zrob sobie szybko kropke tym mazakiem na paznokciu
| lewego kciuka, tak aby nikt nie zauwazyt! Popro$ ochotnika, aby

|
k‘ odtozyt mazak na miejsce.
' | 3. Podnies 3 mazaki. Spojrz szybko i dyskretnie na twoj
I] paznokiec¢ i powiedz publicznosci jaki kolor mazaka znajdowat
sie w twojej dtoni!

SZTUCZKA 14 - METAMORFOZA
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1. Ut6z na stole przed sobg kostke i dwie kulki. Przykryj je chustg, szybko wciskajac dwie
kulki w szescian.

2. Podnies chuste, odkrywajac kostke. Uwazaj, aby nikt nie
dostrzegt dziury w kostce!

SZTUCZKA 15 - TRANSFORMACJA
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1. Zamien kostke na kulke, wywijajac jg na drugg strone i trzymajac w niej
prawy palec wskazujacy. Ztap wszystkie 3 kulki, aby wygladato to tak,
jakby$ trzymat je wszystkie w dtoni.




2. Swoja lewg dtonig zaston prawa. Lewym kciukiem szybko wepchnij dwie
kulki w trzecia fatszywa. Prawym kciukiem i palcem wskazujacym przeto6z
kulke tak, aby z powrotem tworzyta kostke. Otworz dton i pokaz publicznosci
kostke z dwiema kulkamiw Srodku!

SZTUCZKA 16 - ZNIKAJACA KOSTKA

1. Przytrzymaj kostke z dwiema kulkamiw srodku w obu dtoniach. Trzymajac wszystko zakryte, wcisnij
swoj prawy palec wskazujacy w dziurke w kostce, tak aby dwie kulki wypadty. Teraz mozesz zaprezentowac
publicznosci 3 kostki!

SZTUCZKA17 - MONETAISZTYLET

1. Przygotuj sztuczke: Wysun suwak z pudetka, nastepnie w16z sztylet do
dziury na Srodku. Umie$¢ monete na suwaku i wsun go do miejsca, w
ktérym whbity jest sztylet. Nastepnie odchyl cato$¢ w swoja strone, tak
zeby moneta byta na swoim miejscu. Wysun suwak — uwiezite§ monete w

Srodku.




2. Wsun inng monete do suwaka, przesun go do miejsca wbicia sztyletu,
nastepnie przechyl go nieco w strone widowni. Pierwsza moneta jest uwolniona,
adruga utkneta w Srodku! Przesuwaj suwakiem dopéki pierwsza moneta nie
wypadnie. Twoja publicznos¢ bedzie myslata, ze moneta przeszta przez sztylet!

SZTUCZKA 18 - ZNIKAJACE STOPY
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1.Przed wykonaniem sztuczki, poluzuj sznuréwki w swoim prawym bucie.
2. Stan prosto ze ztgczonymi stopami. Przytrzymaj kawatek materiatu tak, aby
zakrywat twoje nogi, buty pozostaw widoczne dla widowni.

3. Cicho i prawie nieruchomo wyjmij stope z buta, tak aby palce nadal dotykaty
podtogi, a but sie nie poruszyt.

4. Za materiatem, zegnij swojg prawg noge, w tym samym czasie podnoszac
materiat do wysokosci tuz pod kolanami. Tak dtugo jak sie utrzymasz,
publicznos¢ bedzie myslata, ze twoja
jedna noga znikta!




5. Wersja trudniejsza: powoli opus¢ materiat z powrotem,
Wyprostuj prawg noge i ponownie zat6z but. Podnie$ materiat:
twoja noga znowu jest na miejscu!

SZTUCZKA19- WIATROWSKAZ

1. Narysuj duzg strzatke na kartce papieru, wskazujacg
kierunek w prawo. Pot6z znak i szklanke na stole, tak
aby publicznos¢ widziata strzatke przez szkto.

2. Wlej do szklanki wode z butelki. Twoja publicznos¢
pomysli, ze strzatka zmienita kierunek!

SZTUCZKA 20 - LATAJACA EYZKA

1. Po¢wicz trzymanie tyzki, tak jak to pokazano na obrazku. Lyzka jest
trzymana z tytu sSrodkowym palcem prawej reki.




OSTRZEZENIE: Przeznaczone tylko dla dzieci powyzej 7. roku zycia.

OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy ze wzgledu na mate czesci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.

OSTRZEZENIE: Ryzyko uduszenia dtugim sznurkiem.

ZACHOWAJ ORYGINALNE OPAKOWANIE. Kolory i zawarto§¢ mogg sie nieznacznie réznic



