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Drodzy rodzice,

Dziekujemy za zakup produktu z serii "Moja Pierwsza Gra".

Dokonaliscie swietnego wyboru oferujgc waszemu dziecku mozliwo$¢ nauki i rozwoju
poprzez zabawe.

W instrukcji znajdziecie pomysty na gre oraz swobodng zabawe z uzyciem jej
elementéw.

Gra stymuluje nastepujace zdolnosci i umiejetnosci dziecka: uwaznos¢, klasyfikacje,
motoryke mafa, koordynacje oko-reka, pojecie statyki, liczenie w zakresie 1-6.

Podczas swobodnej zabawy dziecko moze zbudowac wieze i wspiac sie na jej szczyt
dwiema figurkami Superbohateréw.

W grze opartej na klasyfikacji oraz w dwéch pozostatych wariantach dziecko uczy sie
przestrzegania regut obowigzujacych podczas zabawy. Dzieki temu ¢wiczy sie w
cierpliwym oczekiwaniu na swoja kolej gry i postepowaniu wedtug okreslonych dla
wszystkich zasad. Gra jest kooperatywna, dzieci nie graja przeciwko sobie. Maja do
osiggniecia wspdlny cel, co wzmacnia jednos¢ w grupie i uczy wspétpracy.

Jedna rzecz jest gwarantowana: dobra zabawa! Nauka i rozwdj ida z nig w parze!
Zyczmy udanej zabawy!

\_ Tworcy gry dla waszych dzieci )

Wazne: przed rozpoczeciem gry delikatnie wypchnijcie zramek kartonowe elementy. Ramki
i papierowe opaski ze wzgledéw bezpieczeristwa wyrzuccie. Nie beda potrzebne do gry.
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Materiat do gry:

6 pieter, kazde sktadajacy sie z 2 Scianek

plansza

ukwiecony trawnik
8 kart dach

Rhino Hero Junior plansza podwérko  Baby Spider Monkey

Swobodna zabawa i odkrywanie szczeqgotow

Podczas swobodnej zabawy dziecko zapoznaje sie z materiatem do gry. Na poczatku najlepiej
roztozy¢ wszystkie elementy na podtodze. W ten sposéb dziecko bedzie miato odpowiednia
przestrzer do oswojenia sie ze wszystkim komponentami. Wspdlnie przyjrzyjcie sie zawartosci
pudetka. Co takiego jest do odkrycia?

Przypatrzcie sie $cianom: kazda z nich przedstawia dwa kolory. taczac dwie scianki wedtug
zgodnosci koloréw utworzycie pietro. Pomoézcie dziecku w dopasowaniu dwéch takich
samych elementdéw. Zobaczycie, ze z czasem samodzielnie zacznie sobie \N

ztym radzi¢. Chcac przeniesc pietro najlepiej chwycic je w miejscu, gdzie

narysowane sg drabiny pozarnicze, w ten sposéb $cianki sie nie rozczepia.

Przed rozpoczeciem gry zt6zcie ze soba dwie pasujace czedci, tak, jak widac
na obrazku. Do gry gotowi, start!

Zwrdccie uwage na kolejnos¢ ustawiania pieter podczas budowania wiezy: kazdy poszczegdiny
kolor znajduje sie tylko na dwdch pietrach. Na jednym pietrze znajduje sie na jego gérnej czesci,
a na drugim na dolnej. Ustawiajac na jednym pietrze drugie o takim samym kolorze
(kolorystyczne dopasowanie gornej czesci z dolng) powstanie odpowiedni porzadek
numeryczny oraz dopasowanie wielkosci.

Na kazdym z pieter przedstawiony jest numer i odpowiadajaca mu iloé¢

niebieskich ptaszkéw.Wspdlnie z dzie¢mi policzcie je na gtos, nastepnie

wskazcie i nazwijcie numer znajdujacy sie obok nich. To pomoze dzieciom

w kojarzeniu ilosci z numerami.
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Gra nr 1: Raz, dwa, trzy... Superbohaterem jestes Ty!

Gra oparta na klasyfikacji koloréw

Przed rozpoczeciem gry
Usigdzcie z dzie¢mi dookota planszy zwrdconej strong z ukwieconym trawnikiem do gory.
Dookota planszy roztézcie pietra (juz ztozone)
oraz karty dach, w taki sposéb, aby

numery byty widoczne.

Na srodku planszy

ustawcie figurki Rhino

Hero Junior i Baby Spider

Monkey. W tym wariancie

dwie karty dach z Baby

Spider Monkey nie beda

potrzebne, schowajcie

je zpowrotem do

pudetka.

Rozpoczynamy gre

Wyttumaczcie dzieciom, ze bedg uktadac karty jedna obok drugiej, tak, aby stykaty sie ze sobg
takimi samymi kolorami. Pierwsza z kart dach powinna zostat utozona tak, aby znajdowata sie
przy samej planszy. Dzieci graja jedno po drugim w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara. Rozpoczyna najmtodszy z graczy.

Zadaijcie pytanie: Ktorqg karte dach nalezy teraz utozyc?

W pierwszej rundzie dziecko wybiera dowolng karte dach i uktada ja przy samej planszy. W kolejnych
ruchach pozostate karty beda doktadane do tych, na ktérych w danym momencie stoi Rhino Hero Junior.
Na poczatku gry figurka Rhino Hero Junior znajduije sie na planszy. W toku gry sukcesywnie przesuwa sie
w kierunku ostatniej poprawnie utozonej karty dach. Baby Spider Monkey jest niecierpliwa i zawsze
wyprzedza o krok Rhino Hero Juniora. Zawsze czeka na niego na nowej karcie. W momencie, kiedy
dziecko wytozy nowa karte, nadzorujacy gre dorosty powinien szybko ustawi¢ na niej figurke matpki.
Zanim ustawicie na niej rowniez Rhino Hero Juniora wspdlnie sprawdzcie, czy zostata wybrana
odpowiednia karta.

Zadaijcie pytanie: Czy ufozona karta pasuje kolorystycznie do poprzedniej?

<

—
« Tak! Fantastycznie! Karta pozostaje na swoim miejscu. Teraz
przybywa na nig réwniez Rhino Hero Junior. Dziecko, ktére
wylozyto karte ustawia na niej figurke Rhino.
Wypowiedzcie na gtos numer znajdujacy sie na karcie.
&—

+ Nie? Szkoda, ale nie martw sie. Niecierpliwa Baby Spider
Monkey wraca na karte do Rhino Hero Juniora. Niepasujaca karte
odtdzcie z powrotem na swoje miejsce.
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wypowiedzcie na gtos numer, ktdry sie na niej znajduje. Poproscie dzieci, aby go
powtdrzyty. Nazywajcie numery i wskazujcie na symbole, ktére je przedstawiajq. W
ten sposdb krok po kroku dzieci intuicyjnie nauczq sie porzqdku numerycznego, tym
samym liczenia w zakresie 1-6.

Za kazdym razem, kiedy Rhino Hero Junior przemieszcza sie na nowq karte dach,
&
@

Kolej gry przechodzi na nastepne dziecko, ktore wybiera jedna z kart dach. W ten
sposob tworzy sie sekwencja numerdw w zakresie 1-6 w porzadku rosngcym.

Po tym, jak wszystkie karty dach zostaty utozone w odpowiednim porzadku, nalezy
odnalez¢ pasujace do nich pietra. Rozpocznijcie od karty na ktérej znajduja sie Rhino
Hero Junior i Baby Spider Monkey (tej z numerem 6).

Zadaijcie pytanie: Do ktdrego z pieter pasuje ta karta?

Dziecko wybiera jedno z pieter i ustawia przy karcie
dach. Tym razem réwniez przesuricie niecierpliwg Baby
Spider Monkey o jedna karte do przodu w kierunku
planszy. Wspdlnie sprawdzcie, czy wybrane pietro jest
prawidtowe.

Zadaijcie pytanie: Czy wybrane pietro ma takie same kolory, jak karta dach?
- Tak! Fantastycznie! Pietro pozostaje na swoim miejscu, a Rhino Hero Junior dofacza do Baby
Spider Monkey na karcie.

+ Nie? Szkoda, ale nic sie nie stato. Baby Spider Monkey wraca do Rhino Hero Juniora. Pietro
odstawcie z powrotem na swoje miejsce.

Na kazdym z pieter znajduje sie inna liczba

niebieskich ptaszkéw. Policzcie je na gtos razem z

dzie¢mi. Wskazcie i nazwijcie numer znajdujqcy sie B
obok nich. To uczy dzieci kojarzenia ilosci z 2

odpowiadajqcym jej numerem.

Kolej gry przechodzi na nastepne dziecko, ktére wybiera jedno z pieter.

Gra kohczy SiQ w momencie, kiedy zostato ustawione poprawnie ostatnie
pietro, a figurki Rhino Hero Juniora i Baby Spider Monkey wrdcity na plansze. Brawo!
Tym sposobem dzieci wspdlnie zwyciezaja rozgrywke.

( Teraz, jak juz wszystkie pietra zostaly ustawione w jednej linii mozna kontynuowac kolejnq gre.
Poproscie dzieci, zeby usiadly obok siebie naprzeciwko ustawionych w szeregu pieter. Wy usiqdZcie
po drugiej stronie. Nastepnie ukryjcie jednq z figurek za wybranym pietrem. Zadawaijcie dzieciom
réznie sformutowane pytania: "Wedtug was figurka znajduje sie za najwiekszym pietrem?", "Za
najmniejszym?", "Za pietrem o numerze 1,2,3...?" Mozna réwniez dawac dzieciom wskazéwki, np.
"Rhino Hero Junior ukrywa sie za pietrem o kolorach zielony/ zotty"
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Gra nr 2: Hop, hop do goéry, az po same chmury...

Ekscytujaca gra polegajaca na uktadaniu wiezy, z wariantem wywrotnym.

Przed rozpoczeciem gry

Usiagdzcie razem z dzie¢mi dookota planszy. Plansza powinna by¢ zwrécona strong z
podworkiem do gory. Ustawcie na srodku podwérka Rhino Hero Juniora, dookota
planszy ztozone pietra.

Baby Spider Monkey nie

potrafi jeszcze sie wspinac

i razem z dwiema kartami

dach z jej podobizna

pozostaje w pudetku.

Z pozostatych kart dach
utworzcie talie. Karty
powinny by¢ zwrécone
strong ilustrujaca

dach do goéry.

Dzieci usitujg wspolnymi sitami wybudowac wieze, ustawiajac pietra jedno na drugim od
najwiekszego do najmniejszego. Dodatkowo umieszczajac Rhino Hero Juniora na dachu, w
taki sposdb, aby wieza sie nie przewrécita.

Rozpoczynamy gre

Dzieci graja jedno po drugim, w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.
Rozpoczyna najmtodszy z graczy.

Zadaijcie pytanie: Ktdre pietro nalezy teraz ustawic?

Dziecko wybiera jedno z pieter i ustawia na srodku planszy. Kolejne pietra ustawia sie
jedno na drugim.

Teraz wspdlnie sprawdZcie, czy zostato ustawione odpowiednie pietro.

Zadajcie pytanie: Czy wybrane pietro jest najwieksze?

+ Tak! Super! Dziecko pobiera z talii jedng karte dach i uktada ja
na ustawionym pietrze.

+ Nie? Szkoda...gracz odktada pietro z powrotem na miejsce. x
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Jesli dziecko nie jest pewne, czy utoZyto odpowiednie pietro, moze zweryfikowac to na
podstawie koloru. Ustawiajqc pietra zwrdccie uwage na dopasowanie kolorystyczne. Kolor
gorej czesci pietra znajdujgcego sie pod jest taki sam, jak kolor dolnej czesci pietra nad
nim. Jesli te dwa kolory sq takie same oznacza to, ze poprawnie utozyliscie pietro.

Gre kontynuuje nastepne dziecko, ktére wybiera jedno z pieter.

Gra konczy sie wmomencie gdy..

... Zostanie utozone ostatnie pietro wiezy, a na nim ostatnia karta dach.
Dziecko, ktére utozyto ostatnig karte dach bierze figurke Rhino Hero
Juniora i ustawia ja na samym szczycie wiezy.

...wieza sie przewraca. Och, jaka szkoda...ale nic sie nie stato. Mozna przeciez
sprobowac jeszcze raz. Dopiero sie uczycie i nastepnym razem na pewno
wam pojdzie lepiej.

Wariant wywrotny

Utrudnicie gre, jesli bedziecie losowac z talii karty dach i uktadac
odpowiadajace im pietra niezaleznie od ich wielkosci. Wtedy wieza bedzie
mniej stabilna. Dzieci beda musiaty uwaza¢, zeby sie nie przewrdcita, kiedy
beda ustawiac kolejne pietra.

Gra nr 3: Budujemy drapacz chmur!

Ekscytujaca gra konstrukcyjna ¢wiczaca pamiec.

Przed rozpoczeciem gry

UsiadZcie razem z dzie¢mi dookota planszy. Plansza powinna by¢ zwrécona strong z podwérkiem
do gory. Roztézcie 8 kart (strona z dachem do géry). Stwérzcie z nich 2 rzedy po 4 karty, jeden w
niewielkiej odlegtosci od drugiego. Ustawcie figurki Rhino Hero Juniora oraz Baby Spider Monkey
na srodku podwdrka. Pietra ustawcie dookofa planszy.
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Tym razem dzieci bedg musiaty wykazac sie dobra pamiecia i umiejetnoscig budowania:
wspdlnymi sitami beda miaty za zadanie zbudowa¢ wieze uktadajac pietra od najwiekszego do
najmniejszego, a na samym szczycie ustawic figurke Super Rhino Juniora. Uwaga! Wieza nie
moze sie przewrocic.

Rozpoczynamy gre

Dzieci graja jedno po drugim. Zaczyna najstarszy z graczy i odkrywa dowolna karte

dach.

Zadajcie pytanie: Co znajduje sie na karcie dach, ktérq odkrytes?

Kolejne pietro? (= dolny kolor karty jest taki sam, jak gorny kolor
ostatniego ustawionego pietra, a numer rosnacy. Na poczatku gry

to bedzie nr 1). Wspaniale! Ustaw kolejne pasujace pietro na wiezy v
(na poczatku gry pierwsze pietro nalezy ustawi¢ posrodku planszy)

i ut6z na nim karte zwrécong strong z dachem do géry. Na utozonej

karcie ustaw figurke Rhino Hero Juniora.

+ Niepasujace pietro? (= dolny kolor karty nie jest taki sam,
jak gérny kolor ostatniego ustawionego pietra, a numer nie j
est rosnacy). Co za pech! Odtéz karte na swoje miejsce tak,
aby byta zakryta.

+ Baby Spider Monkey?
Baby Spider Monkey chce wspig¢ sie na sam szczyt! Ustaw
Baby Spider Monkey na aktualnie najwyzej potozonej karcie
dach, czyli na samym szczycie wiezy. W momencie, kiedy na
podwérku nie ma jeszcze zadnego ustawionego pietra Baby
Spider Monkey pozostaje na swoim miejscu. Odtéz karte na
swoje miejsce, tak, aby byta zakryta.

Kolej gry przechodzi na nastepne dziecko, ktére odkrywa jedna
dowolna karte dach.

Poza klasyfikacjq pieter wedtug rozmiaréw i koloréw oraz porzqdkiem
numerycznym, w tej grze dzieci uczq sie zapamietywania potozenia kart z Baby
Spider Monkey.  Dodatkowo ¢wiczq umiejetnos¢ budowania wiezy oraz
koordynacje oko-reka.

Gra koﬁczy sie wmomencie, kiedy...

..zostanie utozone ostatnie pietro oraz karta dach, a Rhino Hero Junior znajdzie sie na szczycie
wiezowca. Dzieci wspélnie zwyciezaja!

..wieza przewrdci sie. Co za pech! Nie martwcie sie. Zawsze mozna sprébowac jeszcze raz.
Dopiero uczycie sie gra¢ w Rhino Hero Junior, nastepnym razem na pewno péjdzie wam
lepiej!
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