Instrukcja do gry magnetycznej Rummy - Elefunto

Czas gry: 10-20 minut, llo$¢€ graczy 2-4 osoby

Zawartos¢ opakowania: 4 metalowe tabliczki, 48 magnesow + 2 jokery (stori na wielokolorowym tle)
Przygotowanie do gry: Wyjmij wszystkie magnesy z opakowania, pomieszaj je i utdz na stole
rysunkiem do dotu. Kazdy gracz bierze jedng metalowa tabliczke i losowo wybiera 12 magneséw.
Przez caty czas trzymaj swojg tabliczke tak aby inni gracze nie mogli zobaczy¢ Twoich magnesdw.

Cel gry: Wygrywa gracz, ktdry jako pierwszy stworzy dwie serie, kazda po szes¢ stoni w tym samym
kolorze.

Jak grac: Gramy réwnoczesnie, nie w kolejnych ruchach. W kazdej rundzie wszyscy gracze muszg
zrobié trzy rzeczy:

(1.) wspdlnie powiedzie¢ ,EleFUNto”, (2.) wybrac¢ jednego stonia z swojej tabliczki, a nastepnie
potozy¢ go rysunkiem do dotu na srodku stotu ( razem z resztg magnesow ), (3.) zabrac ze stotu jeden
z lezacych na nim magnesdow ( mozna wybierac sposréd tych, ktére tam byty wczeséniej jak rowniez
tych, ktére potozyli inni gracze ).

Warto pozbywac sie tych koloréw, ktdrych magneséw mamy mato ( np. jeden lub dwa ).

Joker zastepuje kazdy z magneséw.

Gra toczy sie dopdki jeden z graczy nie powie ,eleFUNtoooo!” i pokaze innym swojg tabliczke z
utozonymi seriami aby udowodnic swoje zwyciestwo.

RADA:
Aby gra przebiegata sprawnie i szybko warto wybraé jednego gracza, ktéry bedzie rozpoczynat

1”7

zadajgc pytanie: ,Gotowi?” , na co reszta odpowie , EleFUNto



