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1. Helikopter
2. Pilot
3. Kabel USB
LEADOWANIE HELIKOPTERA

Ladowarka USB - Wejscie: DC 5V 0.5-1A Wyjscie: 3.7V 500mA.

Helikopter dziala za pomoca wbudowanej baterii 3,7V, ktérej nie
mozna wymienia¢. Ladowanie powinno by¢ przeprowadzane przez
osobe dorosta. Wylacz helikopter i wioz kabel do gniazdka fadujacego.
Podczas tadowania wlaczy si¢ lampka na helikopterze. Po skonczonym
fadowaniu lampka wylaczy si¢. Helikopter jest gotowy do uzytku.
Sprawdzaj regularnie, czy zalaczony adapter oraz jego czesci (kabel,
wtyczka, obudowa i inne) nie s uszkodzone. Jesli zostanie wykryta
jakakolwiek usterka, nie nalezy uzywa¢ adaptera do momentu jego
naprawienia. Nie podlgczaj zabawki do wigkszej ilosci Zrodet energii,
niz jest to zalecane. Ostrzezenie: Do fadowania baterii uzywaj
wylacznie zalaczonego do zestawu urzadzenia.
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INSTALACJA
BATERII

Pilot: baterie powinny by¢ montowane przez osobe dorosta. Odkre¢ pokrywke i wtéz 3
baterie LRO3/AAA, niezawarte w zestawie.

Pilot: Wymagane 3 baterie LR03, niezawarte w zestawie. Baterie muszg by¢
zmieniane przez osoby doroste. Spojrz na obrazek, aby zobaczy¢ jak wyjmowac i
wkiada¢ baterie. Rekomendujemy uzycie baterii alkalicznych. Ten produkt moze nie
dziata¢ dobrze z akumulatorami. Nigdy nie faduj baterii do tego nieprzeznaczonych.
Nie mieszaj réznych typdw baterii. Nie mieszaj nowych baterii ze starymi. Baterie
musza by¢ wlozone poprawnie wedlug polaryzacji (patrz obrazek). Koncowki
zasilania nie mogg by¢ narazone na spiecie. Wyjmuj baterie z zabawki, gdy sa zuzyte
lub gdy nie bedziesz jej uzywat przez dtuzszy czas. Baterie sa sklasyfikowane wedlug
dyrektywy Unii Europejskiej WEEE i zuzyte, powinny by¢ utylizowane w odpowiedni
sposodb.

W przypadku uzywania akumulatoréw (nie polecane): Nalezy usuna¢ akumulatory z
zabawki przed tadowaniem. Ladowanie powinno si¢ odbywaé w obecnosci osoby
dorostej.

Ten produkt zawiera baterig¢ litowa:

- Przechowuj produkt w suchym miejscu. Nie pozostawiaj baterii i
produktu na zewnatrz, wystawionego na deszcz, wilgo¢ lub
bezposrednie swiatlo stoneczne.

- W celu uniknigcia szoku termicznego po uzywaniu zabawki na
zewnatrz, zaleca si¢ odczekac 30 minut przed fadowaniem baterii.



PRZYGOTOWANIE

Pilot:

Lampka )
Automatyczny start wskazujgca
i ladowanie. :
""""""""""""" Predko$¢ $migta: szybko/

Wysokos¢: gora/
wolno

dot

qucznii( ON/ Korekta $migta Kierunek: rotacja i przod/tyt
OFF




1. Przelacz wlacznik na helikopterze na ON. Lampka zacznie btyskac.
Ustaw helikopter na ziemi lub na stole.

2. Przelacz wiacznik na pilocie na ON. Podnies$ do gory, a nastgpnie
przesun w dot kontroler wysokosci, aby zsynchronizowac¢ pilot. Pilot
wyda dzwiek. Teraz mozesz go uzywac.

3. Przygotuj sie do startu: umies¢ helikopter na wolnym obszarze, mniej
niz metr od siebie. Przesun w goére kontroler wysokosci, aby uruchomi¢
silnik. Przesun w gore ponownie, aby helikopter wystartowal. Nie
dotykaj niczego: twoj helikopter ustabilizuje si¢ i zacznie wisie¢ w
powietrzu.

4. Mozesz takze nacisng¢ lewy przycisk u gory, aby twoj helikopter
wystartowal automatycznie.

5. W locie uzyj kontrolera kierunku, aby porusza¢ sie¢ w przéd lub w tyt i
obraca¢ helikopterem. Przytrzymaj kontroler kierunku w gore, aby
poruszac sie¢ ciagle do przodu.

6. Uzyj kontrolera wysokosci, aby dopasowac wysokos¢ lotu swojego
helikoptera. Naci$nij lewy przycisk u goéry, aby delikatnie wyladowac.

Lampka LED blyska si¢ na czerwono, gdy bateria jest staba. Musisz
naladowac helikopter.



Dostosowywanie predkosci $migla.
1 piknigcie: niska predkos¢ dla doktadnego pilotowania.
2 piknigcia: duza predkos¢ dla akrobacji.

Poprawianie ustawienia $migta:

w ustabilizowanym locie, jesli twdj helikopter unosi sie zgodnie z
ruchem wskazdwek zegara, naci$nij lewy przycisk tyle razy, ile potrzeba.
Jesli unosi si¢ w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara,
naci$nij prawy przycisk tyle razy ile to potrzebne.

WARUNKI DO LATANIA

@

Wewnatrz: lataj swoim helikopterem w duzym pomieszczeniu, w
ktérym jest duzo miejsca.

Na zewnatrz: nie lataj podczas ztych warunkéw pogodowych
(podczas deszczu lub wiatru). Zlokalizuj i unikaj przeszkod takich
jak: przewody elektryczne, drzewa, domy, uczeszczane drogi... Nie
lataj w poblizu innych ludzi lub zwierzat.

Nie probuj fapac helikoptera w locie. Uzywaj helikoptera tylko na
prywatnej posesji. Ostrzezenie. Zawsze uzywaj zabawki z daleka od
oczu lub twarzy.




JAK LATA TWOJ HELIKOPTER?

W trakcie obrotu profilowane fopaty wirnika wytwarzaja site
no$ny, ktéra powoduje uniesienie helikoptera. Nastepnie
helikopter automatycznie dostosowuje predkos¢ wirnika, aby
umozliwi¢ mu zawis. Uzycie steréw kierunku przechyla
helikopter, wzmacniajac sile nosng tylnych topatek wirnika.
Ta (kontrolowana) nieréwnowaga przesuwa helikopter do
przodu.




HISTORIA HELIKOPTEROW

Leonardo da Vinci
zaprojektowal ,,srube
antenowy”, probujac zrozumiec
cyrkulacje powietrza, ale nigdy
nie udato mu si¢ jej zbudowac.

W 1862 roku Gustave de Ponton
d’Amécourt z powodzeniem wykonat
pierwszy prototyp helikoptera ci¢zszego od
powietrza.

Pierwszym dzialajacym Nowoczesne helikoptery pojawily si¢
helikopterem byt po drugiej wojnie §wiatowej, takie jak
wiatrakowiec, zbudowany Bell 47, ktdry jest w uzyciu do dzis.
przez Louisa Bregueta w

1933 roku.
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Bell UH-1«Huey » - 1959 Alouette Il - 1961

L.l

Mil Mi-8 - 1967

Westland Sea King - 1970 AS350 Ecureuil - 1974

AH-64 Apache - 1984 Volocopter - 2011

Airbus H-160 - 2015 Nasa Ingenuity Mars Copter — 2021



TWOJ PAPIEROWY MINISMIGELOWIEC

Potrzebujesz:
Kartka A4 Elij:(l:z ‘ I?izeegivgsolz};iugopis \\ W
1LY \\ Linijka%—’?'i;;
3 3

7167 papier cztery razy i uzyj dwdch kawatkow tasmy klejacej, aby
przytrzymac go w miejscu.

3,5cm

Uzyj linijki i pisakdw, aby oznaczy¢ :
papier, tak jak pokazano. | 7cm

3,5cm
m

3. Zapomocy nozyczek przetnij
wzdtuz czerwonych linii.

4. ZY6z papier wzdluz linii zagiecia i
przymocuj go tasma klejaca.
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716z dwa gorne paski w przeciwnych
kierunkach, tworzac $miglo. Uzyj
taSmy klejacej, aby trzymaly si¢ w
miejscu.

..  Wyrzu¢ $miglo w powietrze i
obserwuj, jak obraca sie, gdy
spada.

NATURALNE SMIGEA

Nasiona klonu znajduja si¢ w suchej ostonce w ksztalcie skrzydta
zwanej skrzydlakiem. Dzieki temu drzewo moze rozsiewac nasiona na
wietrze. Odrost tworzy opdr powietrza i spowalnia jego spadanie.
Ksztalt skrzydta i cyrkulacja powietrza powoduja, ze $migto sie kreci.
Zbierz troche skrzydlakow. Dodaj dwie plamki farby: jedng na
nasionku, a drugg na koncu skrzydta. Wyrzu¢ skrzydlaka w powietrze i
obserwuj wirujace spirale.
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OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36. miesigca zycia ze wzgledu na
male czesci, ktore moga zostaé potknigte. Ryzyko zadlawienia.

ZACHOWA]J OPAKOWANIE NA PRZYSZLOSC.

Kolory i zawarto$¢ moga si¢ nieznacznie réznic.

Pilot: wymagane 3 baterie LR03, niezawarte w zestawie. Baterie powinny by¢ zmieniane
przez osobe dorosta. Baterie sg sklasyfikowane jako WEEE i powinny by¢ utylizowane w
odpowiedni sposéb.

Niewymienialna bateria litowa 3,7V. Ostrzezenie: W celu naladowania baterii, uzywaj
wylacznie dolaczonego do zestawu adaptera.

Buki France, 38 avenue Francois Mitterrand, France niniejszym stwierdza, ze RC
Helikopter (ref 37295) odpowiada kluczowym zalozeniom Dyrektywy Parlamentu
Europejskiego oraz Rady 2014/53/EU z 16 kwietnia 2014 roku. Pelny tekst Certyfikatu
Zgodnosci CE znajduje si¢ na stronie: https://eqrco.de/a/B5OGEF.






