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2 do 5 graczy

& 83 €

Zawartos¢: 31 kart (4 lisy, 10 kogutéw, 10 kur,
10 gniazd) oraz 18 jajek/kurczaczkdw
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Cel gry: Wygrywa ten kto jako pierwszy

zdobedzie 3 kurczaczki.
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Zasady gry:

Na srodku utoz talie “jajek”, obrazkiem

z piskleciem do géry. Potasuj reszte kart
i rozdaj kazdemu po cztery. Pozostate
karty utéz w talii na $rodku, obrazkami

w dét. Najmtodszy uczestnik rozpoczyna,
a kolejno$¢ graczy nastepuje zgodnie z
ruchami wskazéwek zegara.
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Kazdy gracz w trakcie swojej kolejki moze
zamieni¢ jedng ze swoich kart na karte z
talii umiesczonej na $rodku lub wykonaé
jedng z czterech “akcji”.
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Uwaga: Kazdy pod koniec swojej kolejki musi
dobrac z gtéwnej talii tyle kart, by mie¢ 4 w reku.

AKCJE:

€
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- Ztozenie jajka Q
Prezentujac 3 karty: kura, kogut oraz gniazdo, 3
gracz moze wzig¢ “jajko”. Umieszcza je przed soba,
obrazkiem z jajkiem do gory. g
- Wyklucie sie pisklecia
Gracz prezentuje 2 karty z kurami, nasladujac %
przy tym ich gdaczenie. Nastepnie moze odwrécic¢
posiadane jajko, tak by obrazek z kurczaczkiem byt a
widoczny.
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-Kradziez jajka g
Gracz prezentuje karte z lisem wybranemu przez

siebie uczestnikowi i prosi o oddanie jajka.

Zaatakowany moze bronic¢ sie, wystawiajgc 2 karty %
z kogutami (ktére musi odtozy¢ na bok, zastepujac g
je kartami ze $rodka).

Wszystkie uzyte w “akcjach” karty musza zostaé >
odtozone na bok i zastgpione nowymi. Gdy $rodkowa &
talia skonczy sie, nalezy stworzy¢ nowa z kart

odtozonych na bok. 3

Uwaga: Nie mozna wykonac akcji, po dobraniu
karty ze $rodka - nalezy poczekac na nastepng
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