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PinPon !

Zawarto$é




)
. Zasady gry (’)mfpon .,
3 do 10 lat 2 do 4 graczy G 15 min

Diwigk alarmu! Syrena zaczela wlasnie wy¢é w remizie - zgloszono pozar! Czy mozesz
pomoc strazakom dotrzec na czas, aby ugasi¢ pozar i uratowa¢ dom?
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Zawarto$¢: 12 dwustronnych kart samochodéw / pustych ulic, 1 remiza, 1 dom, 7
zetonow ognia, 1 wéz strazacki, 1 kostka.

Pomysl: "Pin Pon!" jest gra na wspolprace. Wszyscy gracze musza wspdlpracowaé, zeby
odwroci¢ karty pokazujace ruch uliczny z samochodami na strong z pustg ulicg, aby oczysci¢ droge
dla przejazdu wozu strazackiego. Przy kazdym rzucie kostka gracze beda mogli wybraé
kolorowg karte do odwrdcenia, aby poméc wozowi strazackiemu w dotarciu na miejsce,
albo beda musieli roznieci¢ ptomienie w domu...

Przygotowanie: Poldz remize strazacka z jednej strony stotu a dom z drugiej. Ut6z losowo
12 kart strong z samochodami skierowang do gory, aby stworzy¢ pomiedzy budynkami
2 pasy drogi z ruchem ulicznym. Umie$¢ zeton ognia na domu, a pozostale 6 z boku.
Poloz woz strazacki na remizie a kostke obok.

Przebieg gry:
Gra toczy si¢ wokot stotu zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Zaczyna najmlodszy gracz.
Gracze po kolei rzucaja kostka i wykonujg dzialanie jakie wypadnie na kostce:



e Kolor: Gracz wybiera kart¢ samochodu w kolorze wskazanym na kostce i odwraca
ja na strone z pustg ulica (samochdéd dwukolorowy moze zosta¢ odwrécony, jeéli na
kostce wypadnie jeden z jego koloréw.

e Plomien: Gracz ktadzie na domu zeton ognia.

e Dzwonek: Ding dong! Gracz odwraca wybrang przez siebie karte samochodu na
stroneg z pustg ulica.

Na koniec swojej kolejki, jedli droga przed wozem strazackim jest wolna, gracz przesuwa
go do przodu tak daleko, jak to mozliwe..

Jesli jest miejsce, woz strazacki moze poruszac si¢ migedzy pasami, aby oming¢ samochody,
ktore przeszkadzaja..
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Nastepnie runde rozpoczyna kolejny gracz rzucajac kostka.
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Uwaga: To gra polegajaca na wspolpracy, wiec gracze moga ze sobg rozmawia¢, ktére
karty samochodéw odwrdcié, ale decyzja ostateczna nalezy do tego gracza, ktérego jest
kolej.

Koniec gry:

Kiedy woz strazacki dotrze do domu, moze ugasi¢ pozar! Wygrywacie gre — wszyscy
jeste$cie bohaterami, dobra robota!

Jesli jednak wszystkie 7 zetonéw ognia pokryto dom ptomieniami, ogien rozprzestrzenit
sie zbyt daleko i wéz strazacki nic nie moze zrobié... przegrywasz gre!

Autor gry: Julie Bregeot
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