Warianty ery 1

U6z drewniane figury w trojkat (1 w pierwszym rzedzie, 2 w drugim i 3 w trzecim). Upewnij
si¢, ze s3 wystarczajaco blisko siebie. Sprobuj straci¢ jak najwigcej figur w 2 probach. Policz
liczbe figur, ktore przewrocite$. Alternatywnie mozesz policzy¢ liczbe punktow z figur, ktore
si¢ przewrdcity. Kto stracit najwigcej figur lub zdobyt najwigkszg liczbe punktéw zostaje
ZWYCigZCa.

Warianty ery 2

Ustaw figury obok siebie, z odstgpem miedzy nimi lub w grupie. Masz 3 proby. Dodaj punkty
z figur, ktore przewrocites. Kto ma najwigcej punktow, jest zwyciezcg! Utrudnij gre,
zwigkszajac odleglo$¢ miedzy ustawianymi figurami.

Wskazowka: Mozesz utrudnié gre, ustawiajac figury dalej lub blizej siebie oraz zmieniajac
odlegltos¢. Im dalej stoisz od figur, tym trudniej bedzie. Mozesz takze wymysli¢ nowe zasady.
! Uwazaj na drewniane kulki. Stuzg tylko do toczenia, nie rzucaj nimi.



