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Staraj sie utozy¢ cztery swoje kulki na ruchomej planszy w rzedzie: poziomo, pionowo lub na skos!

na skos

poziomo

PRZYGOTOWANIE

* Rozgrywka rozpoczyna sie na pustej planszy.

» Podnie$ Orbitoguzik na srodku planszy i przekre¢, aby go zablokowac.
* Kazdy z graczy otrzymuje osiem kulek w wybranym kolorze.

» Gracze decydujg miedzy sobg kto rozpoczyna.

- Pomin ten krok podczas tury rozpoczynajgcej rozgrywke (plansza jest pusta)
lub gdy wszystkie miejsca sgsiadujgce z kulkami przeciwnika sg zajete.

2 + Ten krok jest opcjonalny, mozesz go pomingé.
+ Kulka moze by¢ przesunieta w pionie lub poziomie, nigdy w skosie.

Po dodaniu kulki na plansze nie mozesz juz jej przesuwac.
Moze to zrobi¢ Twoj przeciwnik w swojej turze (patrz krok 1.)
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TA IKONA WSKAZUJE ELEMENT GRY, KTORY ROZWIJA TWOJA ZDOLNOSC ADAPTACJI!



, ~ 0" Gra ¢wiczy
ZAWARTOSC \ ) “‘ Planowanie
1ruchoma plansza ,4x4” z ,Orbitoguzikiem”, 8 biatych kulek,
8 czarnych kulek, zasady gry

9 ABY ZAKONCZYC SWOJA TURE, NACISNIJ ORBITOGUZIK!

4 My¢lenie stategiczne

+ pozostate 6 umiejetnosci
FlexiQ

r

© skupienie

© taczenie faktow

© zmiane perspekiywy

O rozwazanie wielu opgcji

© pamigé robocza

O rozwigzywanie
probleméw

To sprawi, ze WSZYSTKIE kulki na planszy
przemieszczy sie o jedno pole po torze orbity!

Dopiero nacieniecie Orbitoguzika moze doprowadzi¢
do uzyskania zwycieskiego uktadu kulek.
Nigdy w trakcie tury gracza.

Dwie
orbity

@ Na obu orbitach kulki poruszajg sie w strone
przeciwng do wskazéwek zegara.

KONIEC GRY

Rozgrywka moze zakonczy¢ sie w nastepujgcy sposob:

« Po naci$nieciu Orbitoguzika zostaje utozony odpowiedni uktad czterech kulek (zobacz nizej, Zwyciezcal).

+ Jesdli zaden z graczy nie byt w stanie utozy¢ zwycieskiego rzedu, nawet po wykorzystaniu wszystkich swoich kulek,
nalezy wcisng¢ Orbitoguzik pieé¢ razy z rzedu.
Pierwszy z graczy, ktérego kulki utozg sie w odpowiedni cigg, wygrywa.
Jesli nadal nie udato sie wytoni¢ zwyciezcy, ogtasza sie remis!

@ Jesli po wcisnieciu Orbitoguzika obydwaj gracze uzyskajg zwycieskie ukfady kulek, rowniez ogtaszany jest remis!

* Rozgrywke wygrywa pierwszy gracz, ktérego kulki, po wcisnieciu Orbitoguzika, tworzg nieprzerwang linie czterech kulek
w pionie, poziomie bgdz na skos.

@ Istnieje mozliwosd, ze po weisnieciu Orbitoguzika,
Zwycieski cigg kulek bedzie miat Twdj przeciwnik!

Odkryj wszystkie nasze gry na www.flexiqggames.com
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