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Staraj sie utozy¢ ciggi trzech identycznych symboli, aby zdoby¢ jak najwiecej ptytek!

Dla wygody, mozesz dobiera¢ tez kolejne ptytki z woreczka.
+ Kazdy z graczy dobiera cztery ptytki i stawia je przed sobg pionowo, tworzgc murek, tak aby inni gracze nie mogli zobaczy¢ symboli.

* Reszta ptytek pozostaje odwrdécona, tworzac pule dobierania.
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Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, kolejka postepuje zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. W swojej turze gracz aﬁ‘ |
doktada odkrytg jedng ptytke do pola rozgrywki, a nastepnie pobiera ptytke z puli. Nowo utozona ptytka musi m
styka¢ sie krawedziami badz rogami z innymi, juz utozonymi ptytkami. Ktadgc nowa ptytke, nie mozna wykracza¢

poza format pola gry 3x3 ptytki. a

Ptytki mogg by¢ naktadane na siebie, maksymalnie do trzech warstw.
Doktadana ptytka musi mie¢ inny symbol niz ten, na ktéry bedzie

potozona.

Wyorywajqcy ciqg (zbieranie ptytek)
Kiedy trzy, takie same symbole tworzg nieprzerwang linie w pionie, poziomie, badz na skos, gracz zbiera ptytki.

Gracz zbiera wszystkie utworzone
ciggi trzech takich samych symboli,
CO oznacza, ze jezeli po zebraniu
ptytek z wyzszego poziomu, odkryje
kolejny cigg frzech takich samych
symboli, fo réowniez je zbiera.

poxiomo pionhowo na skos

TA IKONA WSKAZUJE ELEMENT GRY, KTORY ROZWIJA TWOJA ZDOLNOSC ADAPTACJI!
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36 plytek (14 ptytek X7, 14 ptytek ,O”, 5 plytek Trixo,

A , : :
3 plytki ze strzatky), woreczek, zasady gry ' MySlenie stategiczne

+ pozostate 6 umiejetnosci
FlexiQ

Ptutki Trixo

© skupienie

Poza wykorzystaniem tych ptytek
do utozenia zwycieskiego

ciggu, mozesz rowniez uzy¢ ich
do zablokowania mozliwosci

© taczenie faktow

, © zmianeg perspektywy
W puli jest tylko

pie¢ plytek Trixo! przeciwnika. O rozwazanie wielu opgcji
""""""""""""""""""""""""" © pamigé robocza
Ptytki ze strzatkami (&) [CETIEEE
______________________________________ . probleméw
Q@g Ptytki ze strzatkami mogg zosta¢ wykorzystane do przesuniecia kolumny
/ y \ lub rzedu juz utozonych ptytek, jesli zostanie zachowany zatozony wymiar
Pula zawiera réwniez planszy trzy na trzy pola. Po wykorzytaniu, ptytka ze strzatkg jest odrzucana z gry.

Po uzyciu ptytki ze strzatka
i przesunieciu rzedu,
stworzony zostat skos$ny,
zwycieski cigg symboli

3 razy X.
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@ Jesli gracz przesuwa kolumne lub rzad, w ktdrym obecna jest luka pomiedzy ptytkami, ta luka zostaje zlikwidowana.

Gra druzynowa (opcjonaln a) Rozgrywka w cztery osoby moze zosta¢ rozegrana druzynowo, z dwiema druzynami liczgcymi
po dwéch graczy. Gracze jednej druzyny siedzg naprzeciw siebie. Kazdy z graczy gra wedtug wyzej wymienionych zasad, ale zwycieskie
ptytki sg liczone druzynowo. Druzyna, ktéra zbierze wiecej ptytek, wygrywa gre!

KONIEC GRY

Rozgrywka konczy sie, kiedy pula dobierania sie wyczerpie i gracze zagrali wszystkie swoje ptytki.

Gracz, ktory zgromadzit najwiecej ptytek zostaje zwyciezcg! W wypadku remisu, wygrywa gracz z wiekszg iloscig ptytek Trixo.

Odkryj wszystkie nasze gry na www.flexiqggames.com
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