Instrukcja do gry magnetycznej Rummy - ZOO

Czas gry: 10-20 minut, ilos¢ graczy 2-4

Zawartosc opakowania: 4 metalowe tabliczki, 48 magnesow ze zwierzatkami + 2 jokery (zwierzak na tréjkolorowym
tle)

Przygotowanie do gry: Wyjmij wszystkie magnesy z opakowania, pomieszaj je i utéz na stole rysunkiem do dotu.
Kazdy gracz bierze jedng metalowg tabliczke i losowo wybiera 6 magneséw. Przez caty czas trzymaj swojg tabliczke
tak aby inni gracze nie mogli zobaczy¢ Twoich magnesow.

Cel gry: Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy pozbedzie sie ze swojej tabliczki wszystkich magneséw. Mozna pozby¢
sie magneséw na dwa sposoby: ktadgc na stole stworzong serie magneséw lub dodajgc magnesy do istniejgcych serii.
Jak stworzy¢ serie: Pierwszym naszym celem jest stworzy¢ co najmniej jedng serie (3 lub 4 magnesy), ktdra spetnia
jedno z ponizszych kryteriow:

- 3 lub 4 identyczne zwierzatka; lub

-3 lub 4 rézne zwierzatka z tej samej rodziny (zwierzeta z dzungli lub zwierzeta morskie lub ptaki - tego samego
koloru). Przyktad: zwierzetami z dzungli mogg by¢: hipopotam, zebra, zyrafa — wszystkie tego samego koloru.

Kolejnym przyktadem moze by¢ rodzina zwierzgt morskich sktadajgca sie z rozgwiazdy, rekina i osSmiornicy —
wszystkie tego samego koloru; lub

- 3 lub 4 réinego koloru zwierzeta z tej samej rodziny. Przyktad: serig zwierzat z dzungli moze by¢ hipopotam, ston,

zyrafa — kazdy innego koloru

Jak graé: Gre rozpoczyna najmtodszy i toczy sie ona zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. W kazdym ruchu mozesz
dobrac sobie 1 z magneséw z puli lezgcych na stole lub potozy¢ na stole serie. Jesli posiadasz serie stworzong zgodnie
z powyzszymi warunkami mozesz w swoim ruchu potozy¢ jg na stole tak aby byta widoczna dla wszystkich. Jesli nie
posiadasz serii dobierasz magnes z puli dopdki nie bedziesz w stanie jej stworzy¢. Po stworzeniu co najmniej jednej
serii i utozeniu jej na stole mozesz wykorzysta¢ swéj ruch aby dodawaé swoje magnesy do serii lezgcych na stole
(tgcznie z seriami stworzonymi przez innych graczy). W jednym ruchu mozesz dotozy¢ tyle magnesow ile jestes w
stanie, zgodnie z warunkami ich tworzenia. Pomoze Ci to pozby¢ sie magnesow szybko. Kiedy dodajesz magnesy do
utozonych juz na stole serii mozesz zarowno dodac pasujgcy do nich magnes (na przyktad dodaé niebieskiego stonia
do niebieskiej grupy zwierzat z dzungli) lub tez mozesz podzieli¢ istniejgce serie i stworzy¢ catkiem nowe. Jest to
bardziej wyrafinowane zagranie, ktére wymaga kreatywnosci i starannego planowania. Jezeli wykonasz taki sprytny
ruch musisz by¢ pewien, ze wszystkie magnesy ktére zostaty podzielone znajdg sie w nowych seriach. Nie mozesz
zabrac pozostatych magneséw z powrotem na swojg metalowa tabliczke.

UWAGA: Joker (zwierzak na tréjkolorowym tle) zastepuje dowolny magnes.
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Seria utozona na stole

Z utozonej na stole serii mozesz stworzy¢ dwie nowe serie (i pozby¢ sie trzech magneséw ze swojej tabliczki).



